
聖誕節新年校園活動遊戲企劃書2 - 複製
名稱:
卡牌大風吹聖誕節新年校園活動遊戲企劃書
------
摘要:
卡牌大風吹的玩法就是一副朴克牌分4等分給你13張牌1到13不重複的牌你要跟
任何人交涉到全部都一樣
的即達成任務為了達成任務你必須跟粉多同學交涉換卡牌並且交換禮物如果要
的話
還可以要求合照
最主要設計是玩社交遊戲讓學生交交朋友拿拿獎勱的。
------
目的:
為了讓學生在學校有好的生活品質讓每個學生都能在學校快快樂樂的玩在一起
的社交活動遊戲
現在人都以經生活在綱路的世界了而這個活動遊戲是將人拉回現實生活中讓同
學們好好享受
同學們在一起的樂趣。
-------
背景:
學校。
-----   
  活動說明
一玩法(元為台幣)
1，玩法就是一副朴克牌分4等分給你13張牌1到13不重複的牌你要跟
任何人交涉到全部都一樣的即達成任務
2，我設計的是用5天到10天的下課時間玩不影響上課時間
3，這個遊戲好玩就在於妳可以找借口跟你想要認識的異性或朋友交換卡牌，如
果對方同意的話還可以合照，
4，在交換卡牌時還可順便交換禮物像是巧克力，玫瑰花，或是你想交換的任何
禮物都行
以交換糖果，餅干，飲料為主要的交換物，都可以跟妳想要認識的同學交換友
誼但要有些要自行去採買
5，遊戲不求快最重要的是要交朋友這是個是社交活動遊戲更重要是要玩的開心
6，我設計的是每個要玩的人班費是100元，50元買糖果餅干飲料，
等禮物交換禮物用的，40元是4次領獎的獎勵10元是買朴克牌的錢錢交給學校由
學校統一採買會比較便方僅參考用  
4，領獎由每班自行向每班的班長領取自已班級的向自已班級領取
領完後要登記一人只能領4次。   
------ 
市場分析評估
目前市面上這種萬人社交活動遊戲能讓全校所以人一起玩的社交遊戲還沒有看
過市面上有的。
------- 
收支預期
這完全是做公益的，舉辨如果好能讓學生更愛上學，交到更多的朋友，
還有提高學生在校的生活品質讓學生不在只是讀書的工具。
------

第 1 頁



聖誕節新年校園活動遊戲企劃書2 - 複製
風險評估
這個遊戲的風險就是可能在把採買禮物發送給學生時會擔誤到少許的上課時間
在來就是學生在玩的時候用跑的可能會跌倒的可能性
------
可行性
最難的是採買朴克牌跟採買禮物分給學生這是比較難的部分這個地方克服了應
該就沒有問題了
-----
以上如果對這遊戲還有不清楚的請來信洽詢我的信箱
(歡迎多多轉寄)把愛傳出去謝謝 (創作人:龔莊水)(歡迎大家都都推廣謝謝)
看完覺的好請點選綱路影片計數器我想統計人數謝謝!!綱路影片歡迎轉載謝謝
  http://www.youtube.com/watch?v=5RGbPN11oDE
摘要:
玩法就是一副朴克牌分4等分給你13張牌1到13不重複的牌你要跟任何人交涉到
全部都一樣
的即達成任務為了達成任務你必須跟粉多同學交涉換卡牌並且交換禮物如果要
的話
還可以要求合照能跟同學交換卡牌跟交換禮物跟合照就是這個的活動遊戲的玩
法
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